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Musée Bolo
Musée suisse de l'informatique, de la culture numérique et du jeu vidéo














											
												

												

											

										
Un musée de l'informatique pas comme les autres pour raconter l'aventure numérique et explorer le futur à la lumière des collections.






























						
							Le Musée Bolopossède une des plusriches collectionsde machines et d’objetsliés à l’informatique età sa courte histoire



Le Musée Bolo possède une des plus riches collections de machines et d’objets liés à l’informatique et à sa courte histoire








Le Musée Bolo est géré par la fondation Mémoires Informatiques, reconnue d’utilité publique. Une association d’amis contribue de manière dynamique et efficace à l’entretien et à la sauvegarde des machines du musée. Tous sont bénévoles. Membre de l’Association des Musées suisses (AMS), le Musée Bolo s’est hissé au rang des musées d’informatiques les plus importants d’Europe.







Hébergé par l’École polytechnique fédérale de Lausanne (EPFL), sa présence rayonne aujourd’hui bien au-delà des frontières suisses, non seulement auprès des passionnés d’informatique mais aussi auprès d’un plus vaste public rajeuni et confronté quotidiennement à l’outil informatique et à ses avatars.



















    











Actualités
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SMAKY.ch



SMAKY.ch, c’est le point de départ de cette passionnante aventure que nous avons hâte de partager avec vous. Dans les mois à venir, nous allons étoffer ce nouveau site avec des informations complémentaires et avec de nouvelles pages dédiées aux logiciels, aux jeux ludo-éducatifs et aux jeux vidéo qui ont marqué l’époque des micro-ordinateurs SMAKY. Vous aurez l’occasion de découvrir des portraits inspirants et bien d’autres surprises!


Visiter le site





	
	
						



[image: 1978 – Smaky 6, premier micro-ordinateur suisse avec système d'exploitation pour floppy, Edit, Basic, Smile, jeux, et produit par une petite société industrielle vaudoise, Epsitec]

					

				





[image: Smaky 2 – 1975, le nom Smaky, «SMArt KeYboard» a été inventé en 1974. L'objectif était d'avoir un ordinateur de petite taille caché sous le clavier. La première carte mère a donc été dimensionnée d'après la taille des claviers Digital Equipment de l'époque. L'ordinateur, l'écran et l'alimentation devaient tenir ensemble dans la mallette de Jean-Daniel Nicoud]

					

				





[image: 1984 – Smaky 100, les enseignants se sont appropriés le Smaky en créant de nombreux didacticiels]

					

				





[image: Intérieur de la souris 4 fabriquée par Dépraz. Au premier plan, un capteur incrémental («roue à rainures») devant lequel se trouvent deux diodes électroluminescentes infrarouges | © Musée Bolo]

					

				





[image: Souris Dépraz]

					

				





[image: Smaky 6 après restauration]

					

				





[image: Smaky 8 – 1982, utilisé pour l’enseignement, la recherche scientifique et les applications commerciales. Programme de démo du noyau temps-réel. Il n'y a pas moins de 6 processus actifs pour tester le système temps réel PSos écrit par Beat Brunner, à 18 ans. Le système d'exploitation Psos était déjà multitâche et a permis aux futurs modèles d'être compatibles entre eux. Pour la première fois, un Smaky était accompagné d'une souris.]

					

				





[image: Smaky 4 – 1976, développement du réseau local Cobus, de la mémoire microcassette, de communications par coupleur acoustique (construit en 20 exemplaires)]

					

				


						

					


	
	



#004 SMAKY



Notre patrimoine informatique suisse romand doit être mis en valeur. Le Musée Bolo souhaite montrer ces objets exceptionnels et mettre en lumière les portraits de ses pionniers de la révolution informatique.


Voir le projet















Actualités
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SMAKY.ch



Toute l’équipe des bénévoles du Musée Bolo remercie chaleureusement ses 850 visiteurs de La Nuit des Musées de Lausanne et Pully pour ce moment festif d’échanges et de partages au cœur de l’histoire de l’informatique, de la culture numérique et des jeux vidéo.


Suivez-nous!





	
	
						



[image: Smaky 4 – 1976, développement du réseau local Cobus, de la mémoire microcassette, de communications par coupleur acoustique (construit en 20 exemplaires)]

					

				





[image: 1978 – Smaky 6, premier micro-ordinateur suisse avec système d'exploitation pour floppy, Edit, Basic, Smile, jeux, et produit par une petite société industrielle vaudoise, Epsitec]

					

				





[image: Intérieur de la souris 4 fabriquée par Dépraz. Au premier plan, un capteur incrémental («roue à rainures») devant lequel se trouvent deux diodes électroluminescentes infrarouges | © Musée Bolo]

					

				





[image: Smaky 8 – 1982, utilisé pour l’enseignement, la recherche scientifique et les applications commerciales. Programme de démo du noyau temps-réel. Il n'y a pas moins de 6 processus actifs pour tester le système temps réel PSos écrit par Beat Brunner, à 18 ans. Le système d'exploitation Psos était déjà multitâche et a permis aux futurs modèles d'être compatibles entre eux. Pour la première fois, un Smaky était accompagné d'une souris.]

					

				





[image: Smaky 6 après restauration]

					

				





[image: Smaky 2 – 1975, le nom Smaky, «SMArt KeYboard» a été inventé en 1974. L'objectif était d'avoir un ordinateur de petite taille caché sous le clavier. La première carte mère a donc été dimensionnée d'après la taille des claviers Digital Equipment de l'époque. L'ordinateur, l'écran et l'alimentation devaient tenir ensemble dans la mallette de Jean-Daniel Nicoud]

					

				





[image: 1984 – Smaky 100, les enseignants se sont appropriés le Smaky en créant de nombreux didacticiels]
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#004 SMAKY



Notre patrimoine informatique suisse romand doit être mis en valeur. Le Musée Bolo souhaite montrer ces objets exceptionnels et mettre en lumière les portraits de ses pionniers de la révolution informatique.


Voir le projet
















[image: Demandez une visite guidée]

					

				




Plongez dans un universpédagogique et ludiqueen participant à une visite guidée



Demander une visite guidée
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[image: Seymour Cray, le Superman des superordinateurs]
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#003 Seymour Cray,le Superman des superordinateursProlongée jusqu'au 29.03.2024



Exposition temporaire
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Chaque don compte! Souscrireun abonnement de soutienet cumuler des BoloCoins



Faire un don















Mémoires vives



Le Musée Bolo vous propose des portraits de pionniers de l’informatique en Suisseet des articles dédiés à cette toute jeune histoire qui fait partie intégrante de notre patrimoine culturel
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									Margaret Hamilton – Des logiciels pour la Lune
8 mars 2024
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									Voyage dans l’âge d’or des superordinateurs Cray en Suisse
18 janvier 2024



							


		

	

	
			


Voir tous les articles









			
															


														
															Katherine Johnson – La plus célèbre des computers!
24 février 2024







					

				





														
															L’ENIAC – Happy World Computer Day!
15 février 2024
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et magazines


















Votre ordinateur a une histoire














						

					
								

							

												
							Adresse


Musée Bolo

EPFL – Bâtiment INF

Station 14

CH-1015 Lausanne







Heures d’ouverture


Lu-ve: 8h-19h (entrée libre)

Samedi et dimanche: fermé



















Informations



	Plan d'accès
	Réserver une visite guidée
	Contactez-nous




















Partenaires

	Soutenir le Musée Bolo
	Liste des partenaires
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[image: Loterie Romande]
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